
รายงานผลการด าเนินงาน
ฝ่ายกิจการนักศึกษา



สรุปผลกิจกรรมการแข่งขนักีฬาภายในคณะ “Sci-Tech Games”
เม่ือวนัท่ี 9 – 11 มกราคม 2566

ณ โรงยมิ 1 และหอประชุมวไลยอลงกรณ์
มีการแ ข่งขัน กีฬาทั้ งหมด  6 ประ เภทดัง น้ี
1 . กีฬา เปตอง(ชาย -หญิง )  
2 . กีฬาวอล เ ล่ย์บอล(ชาย-หญิง )  
3 . กีฬาบาส เกตบอล(ชาย -หญิง )
4 . กีฬาแบดมินตัน(ชาย-หญิง )
5 . กีฬา  E - SPOR T  ( R OV)

6 . กีฬาพื้ นบ้าน
( ตีกอล์ฟคนจน/วิ่ ง เป ร้ียว /ชัก เย่อ / กินวิบาก)



มีจ านวนนกัศึกษาเขา้ร่วมกิจกรรมจ านวน 215 คน  
ไดรั้บความอนุเคราะห์ของขวญัส าหรับนกัศึกษาจ านวน 
261 ช้ิน อาหารและอ่ืนๆ จ านวน 13 ซุม้

ทางฝ่ายกิจการนกัศึกษาขอขอบคุณอาจารยแ์ละ
บุคลากรทุกๆท่าน ท่ีมอบของขวญัและอาหารใหก้บั
นกัศึกษาคณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี

วนัท่ี 11 มกราคม 2566

ณ หอประชุมวไลยอลงกรณ์





ผลแบบประเมินความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการแข่งขนักีฬาภายในคณะ
"SCI-TECH GAME & HNY 2023" 

คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีวนัท่ี 9-11 มกราคม 2566
ประเดน็ ค่าเฉล่ีย S.D. ระดบั

1. ด้านลักษณะ กระบวนการ และขั้นตอนของการจัดกิจกรรม 4.28 0.81 มาก
2. ด้านกิจกรรมท่ีจัดขึ้น

2.1 ดา้นกิจกรรมการแข่งขนักีฬาภายใน 4.29 0.75 มาก
2.2 ดา้นกิจกรรมปีใหม่ 4.66 0.61 มากท่ีสุด

3. ด้านการอ านวยความสะดวกและการให้บริการ 4.53 0.68 มากท่ีสุด
4. ด้านภาพรวมของการจัดกิจกรรม 4.55 0.69 มากท่ีสุด



สรุปข้อมูลศิษย์เก่าที่กรอกข้อมูล

อพัเดท วนัที่ 15 กุมภาพนัธ ์2566

ล าดับ หลักสูตร จ านวนศิษย์เก่า กรอกขอ้มูล คิดเป็น %
1 คหกรรมศาสตร์ 337 118 35.01

2 การจดัการสาธารณภยั 13 7 53.84

3 คณิตศาสตร์ประยกุต์ 42 30 71.42

4 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยส่ิีงแวดลอ้ม 127 12 9.44

5 เคมี 35 6 17.14

6 ฟิสิกส์ประยกุต์ 2 2 100

7 วิทยาการคอมพิวเตอร์ 197 11 5.58

8 เทคโนโลยสีารสนเทศ 502 18 3.58

9 โภชนาการและการก าหนดอาหาร 70 43 61.42

10 อาชีวอนามยัและความปลอดภยั 252 88 34.92

11 นวตักรรมชีวผลิตภณัฑ์ 69 51 73.91



กองพัฒนานักศึกษา ขอเชิญเข้าร่วมกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน ระหว่างวันที่ 
28-30 มีนาคม พ.ศ. 2566 ณ ห้องประชุมเพชรบุรีวิทยาลงกรณ์ 2 ช้ัน อาคารเรียนรวมสังคมศาสตร์สร้างทีมและสมัคร
เข้าร่วมโครงการฯ โดยลงทะเบียนสมัครผ่านคิวอาร์โค้ด ได้ตั้งแต่วันนี้ ถึง วันที่ 3 มีนาคม พ.ศ. 2566

กิจกรรม PITCHING โมเดลนวตักรรมเพื่อแกปั้ญหาชุมชน 



หลักเกณฑ์การประกวดกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน

1. คุณสมบัติผู้เข้าร่วมประกวดกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชนเป็นนักศึกษาทุกช้ันปี 
2. จํานวนสมาชิกในทีม ประกอบด้วย 
อาจารย์ จํานวน 2 - 3 คน 
- หัวหน้าโครงการ ผ่านการอบรมเชิงปฏิบัติการทักษะอาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อพัฒนา Soft Skill นักศึกษา ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม 
เมื่อวันที่ 15 - 16 ธันวาคม พ.ศ. 2565 สามารถเป็นหัวหน้าโครงการได้ 2 โครงการ 
- หัวหน้าโครงการ ต้องผ่านการอบรมวิศวกรสังคม และสามารถเป็นหัวหน้าโครงการได้เพียง 1 โครงการ (ต้องผ่านการอบรมวิศวกรสังคม
อย่างน้อย 1 โครงการ) ดังนี้ 

- แกนนําวิศวกรสังคม (แม่ไก)่ มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มภาคกลาง เมื่อวันที่ 3 - 5 มีนาคม พ.ศ. 2564
- การให้ความรู้วิศวกรสังคมให้แก่อาจารย์ มหาวิทยาลัยราชภัฏเขตภาคกลาง เมื่อวันที่ 28 พฤษภาคม พ.ศ. 2564
- การพัฒนาทักษะ SOCIAL ENTERPRISE (ผู้ประกอบการทางสังคม) เพื่อการพัฒนาท้องถิ่น เมื่อวันที่ 22 ธันวาคม พ.ศ. 2564
- อบรมเชิงปฏิบัติการทักษะอาจารย์ที่ปรึกษาเพื่อพัฒนา Soft Skills นักศึกษา ด้วยกระบวนการวิศวกรสังคม (วศค.) เมื่อวันที่ 

18 - 20, 25 - 26 เมษายน พ.ศ. 2565
- ที่ปรึกษาโครงการ (มีความรู้ในศาสตร์ที่สอดคล้องกับการดําเนินกิจกรรมของนักศึกษา) 
สามารถเป็นที่ปรึกษาโครงการได้ไม่เกิน 3 โครงการ 

*** ผู้บริหารสามารถเป็นที่ปรึกษาโครงการได้ แต่ไม่สามารถเป็นหัวหน้าโครงการ 
*** อาจารย์ผู้ดําเนินโครงการทุกคน ต้องยื่นแบบแสดงสัดส่วนภาระงานก่อนดําเนินโครงการ



หลักเกณฑ์การประกวดกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน

นักศึกษา จํานวน 3 - 10 คน ต้องผ่านการอบรมอย่างน้อย 1 โครงการ ดังนี้ 
- แกนนําวิศวกรสังคม (แม่ไก)่ มหาวิทยาลัยราชภัฏกลุ่มภาคกลาง เมื่อวันที่ 3 - 5 มีนาคม พ.ศ. 2564
- การพัฒนาพัฒนาศักยภาพแกนนํานักศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน “วิศวกรสังคม” เมื่อวันที่ 13 - 14 พฤศจิกายน 

พ.ศ. 2564
- การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่น “วิศวกรสังคม” เมื่อวันที่ 19 - 20 ธันวาคม พ.ศ. 2564
- การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน “วิศวกรสังคม” เมื่อวันที่ 19 - 20 ธันวาคม พ.ศ. 2565
- การพัฒนาศักยภาพนักศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถ่ิน “วิศวกรสังคม” หลักสูตรออนไลน์ (MOOC) 

*** นักศึกษาที่ได้สมัครเข้าร่วมการประกวด กิจกรรม SOCIAL ENTERPRISE ด้วยแนวคิดวิศวกร สังคม (SOCIAL 
ENGINEER) เมื่อวันที่ 25 สิงหาคม พ.ศ. 2564 และวันที่ 30 - 31 พฤษภาคม พ.ศ. 2565 สามารถเข้าร่วมโครงการ
ในครั้งนี้ได้



หลักเกณฑ์การประกวดกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน
3. ผลงานที่ส่งเข้าประกวดจะต้องเป็นผลงานที่ไม่ได้ลอกเลียนมาจากผลงานอื่นและไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ 
4. ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 
5. เกณฑ์การให้คะแนนการประกวด 100 คะแนน

ล าดับ หัวข้อการประเมิน คะแนนเต็ม (100 คะแนน)
1 การนําทักษะด้านวิศวกรสังคมไปใช้ 30 คะแนน
2 เทคนิคและวิธีการนําเสนอผลงาน 20 คะแนน
3 รูปแบบการดําเนินโครงการเป็นระบบและสอดคล้องกับ

วัตถุประสงค์
20 คะแนน

4 โอกาสในการนําโครงการไปใช้ได้จริงและการขยายผล 20 คะแนน
5 การตอบคําถาม 10 คะแนน



หลักเกณฑ์การประกวดกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพ่ือแก้ปัญหาชุมชน
หมายเหตุ 

- นําเสนอเป็น PowerPoint หรือ คลิปวีดิทัศน์ 
- เวลาการนําเสนอ 7 นาที ถามตอบไม่เกิน 5 นาที รวม 12 นาทีต่อทีม 
- สามารถนําเสนอในรปูแบบออนไลน์ 

6. การให้รางวัลการเบิกเงินและค่าใช้จ่ายกิจกรรม Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน สนับสนุนเงินรางวัล จํานวน 
5,000 บาท (ห้าพันบาทถ้วน) จํานวน 50 ทีม ให้แก่ทีมที่ผ่านการคัดเลือก จากคณะกรรมการ โดยมีคะแนน 80 คะแนนขึ้นไป 
7. ทีมที่ผ่านการคัดเลือกจาก Pitching โมเดลนวัตกรรมเพื่อแก้ปัญหาชุมชน จะเข้าสู่กิจกรรม SOCIAL ENTERPRISE ด้วยแนวคิด
วิศวกรสังคม (SOCIAL ENGINEER) 
8. การพิจารณาตัดสินและอนุมัติ คณะกรรมการพิจารณารางวัลมีหน้าที่คัดเลือกและตัดสินผลงานที่สมควรได้รับรางวัล โดยผลการ
ตัดสินของ คณะกรรมการฯ ถือเป็นที่สิ้นสุด และหากพบผลงานที่ส่งเข้าประกวดขาดคุณสมบัติในเรื่องใดเรื่องหนึ่ง จะพิจารณาเพิก
ถอนผลการตัดสินและตัดสิทธ์ิการพิจารณา



กิจกรรมการแข่งขนักีฬาภายในมหาวทิยาลยั 
คร้ังท่ี 19 “เจา้ฟ้าเกมส์”

จดัข้ึนระหวา่งวนัท่ี 7 – 10 มีนาคม 2566 ณ สนามกีฬามหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถมัภ์
เป็นการแข่งขนักีฬาของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีเตม็เวลา (จนัทร์ – ศุกร์) 
ประกอบดว้ย 1. คณะครุศาสตร์ 2. คณะวทิยาการจดัการ 3. คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 4. คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม         
5. คณะเทคโนโลยกีารเกษตร 6. คณะวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี7. วทิยาลยันวตักรรมการจดัการ 8. คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
และ 9. มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์สระแกว้ มีการแข่งขนักีฬาทั้งหมด 13 ประเภท ไดแ้ก่

1. กีฬาฟุตซอล (ชาย)
2. กีฬาบาสเกตบอล (ชาย)
3. กีฬาวอลเล่ยบ์อล (ชาย)
4. กีฬาวอลเล่ยบ์อล (หญิง)
5. กีฬาเซปักตะกร้อทีมเด่ียว (ชาย)
6. กีฬาแชร์บอล (หญิง)
7. กีฬาเปตอง
8. เทเบิลเทนนิส 

- ประเภทด่ียว  (ชาย)
- ประเภทเด่ียว (หญิง)
- ประเภทผสม (ชาย-หญิง)

9. กรีฑา 
- วิง่ 100 เมตร (ชาย)
- วิง่ 100 เมตร (หญิง)
- วิง่ผลดั 4x100 เมตร (ชาย)
- วิง่ผลดั 4x100 เมตร (หญิง)
- วิง่ผลดั 8x50 เมตร (ชาย 4 คน/ หญิง 4 คน)

10. E-Sport (ROV)
11. E-Sport (PUBG)
12. กีฬาพ้ืนบา้น

- กินวิบาก
- กอลฟ์คนจน
- ว่ิงเปร้ียว
- ว่ิงกระสอบ

13. ขบวนพาเหรด



วันที่ 7 – 9 มีนาคม 2566
เวลา 16.30 – 20.00 น.  แข่งขนักีฬาประเภทต่างๆ ณ สนามกีฬา มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์ฯ

วันท่ี 10 มีนาคม 2566
เวลา 16.00 – 21.00 น. - ขบวนพาเหรดและเดินเขา้สู่สนามกีฬากลาง (แข่งขนัขบวนพาเหรด)

- พิธีเปิดการแข่งขนักีฬา
- แข่งขนักีฬาพื้นบา้น
- กิจกรรม Sport Day

การแข่งขนักีฬาภายในมหาวทิยาลยั คร้ังท่ี 19 “เจา้ฟ้าเกมส์” 



กิจกรรมการแข่งขนักีฬาวไลยอลงกรณ์สมัพนัธ์ คร้ังท่ี 18
จดัข้ึนในวนัอาทิตยท่ี์ 12 มีนาคม 2566 ณ โรงยมิ 3 มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์  เป็นการแข่งขนักีฬา
ของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีเตม็เวลา (เสาร์ – อาทิตย)์ ประกอบดว้ย 
1. คณะวทิยาการจดัการ 
2. คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 
3. คณะเทคโนโลยอุีตสาหกรรม 
4. คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
5. คณะสาธารณสุขศาสตร์ 
6. มหาวทิยาลยัราชภฏัวไลยอลงกรณ์สระแกว้



ก าหนดการ 
วนัอาทิตยท่ี์ 12 มีนาคม 2566
เวลา 10.00 น. ทุกคนพร้อมกนั ณ โรงยมิ 3

ประธานมาถึงบริเวณพิธี
- ประธานจดัการแข่งขนักล่าวรายงานต่อประธานในพิธี
- การแสดงพิธีเปิด

เวลา 10.30 น. การแข่งขนักีฬาวอลเล่ยบ์อล (ผสม)
เวลา 12.00 น. รับประทานอาหารกลางวนั
เวลา 13.00 น. การแข่งขนักีฬาแชร์บอล (ผสม)
เวลา 14.30 น. การแข่งขนักีฬาพื้นบา้น (กินวบิาก/วิง่เปร้ียว/กอลฟ์คนจน/วิง่กระสอบ)
เวลา 15.00 น. การมอบรางวลัชนะเลิศแต่ละชนิดกีฬา
เวลา 15.30 น. พิธีปิดการแข่งขนั

หมายเหตุ : ก าหนดการอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม



ขอบคุณค่ะ


