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บทคัดย่อ 
งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อออกแบบระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจ
ศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต 2) เพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝกึสหกจิ
ศึกษา ด้วยแอปชีต และ 3) เพื่อประเมินความเหมาะสมระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและ
การฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต วิธีการดำเนินการวิจัย จะแบ่งออกเป็น 3 ส่วนคือ ส่วนท่ี 1 การ
วิเคราะห์และออกแบบ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนการวิเคราะห์ ทำการศึกษาคู่มือ เอกสาร และ
รายงานสรุปผล การฝึกประสบการณ์วิชาชีพและคู่มือสหกิจศึกษา และขั้นตอนการออกแบบ ดำเนินการ
ออกแบบและสร้างฐานข้อมูลด้วยกูเกิลชีต ส่วนที่ 2 การพัฒนาระบบ ประกอบด้วย 2 ขั้นตอน คือ ขั้นตอน
การพัฒนาระบบ ดำเนินการพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา 
ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต และขั้นตอนการทดสอบ ดำเนินการนำระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต ไปทำการทดลองใช้กับกลุ่มทดลองจำนวน 10 คน 
ส่วนท่ี 3 การประเมินผล ทำการประเมินประสิทธิภาพของระบบโดยผู้เชี่ยวชาญดา้นการออกแบบและพัฒนา
จำนวน 10 ท่าน และประเมินความพึงพอใจโดยผู้ใช้งานกลุ่มต่าง ๆ เช่น นักศึกษา อาจารย์นิเทศ และพี่เลี้ยง
ในสถานประกอบการ จำนวน 60 คน โดยใช้มาตรวัด 5 ระดับ (Likert Scale) ผลการวิจัยพบว่า 1) ระบบ
สารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต ประกอบด้วย โมดูล
การบันทึกข้อมูลหลัก โมดูลการบันทึกข้อมูลปฏิบัติงานรายวัน โมดูลรายงานความก้าวหน้าโครงการ โมดูล
การตรวจสอบการฝึกงานสำหรับพี่เลี้ยง โมดูลการตรวจสอบการฝึกของคณาจารย์นิเทศ โมดูลการประเมิน
การฝึก และโมดูลรายงาน 2) ผู้เชี่ยวชาญมีความเห็นโดยรวมว่าระบบมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (�̅� = 
4.08, S.D. = 0.51) และ 3) ผู ้ใช้งานมีความพึงพอใจโดยรวมอยู่ในระดับมาก (�̅� = 4.20, S.D. = 0.73) 
ประโยชน์ที่ได้จากการพัฒนาเพื่อช่วยในการประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา 
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ABSTRACT 
The purposes of research study were 1) design of Field Experience and Cooperative 
Education Information System Via App Sheet Platform 2) develop of Field Experience and 
Cooperative Education Information System Via App Sheet Platform and 3) suitability evaluate 
of Field Experience and Cooperative Education Information System Via App Sheet Platform. 
Research methodology have 3 phase including Phase 1: Synthesis and Design consist of 2 
steps: Step 1 the synthesis of documents, manuals and reports for Field Experience and 
Cooperative Education and step 2 the design of database system of Google Sheet. Phase 2: 
Development have 2 steps: Step 1 the develop of Field Experience and Cooperative 
Education Information System Via App Sheet Platform and step 2 the test of Field Experience 
and Cooperative Education Information System Via App Sheet Platform by 10 design and 
development expert of trial group. Phase 3: The evaluation has including system 
performance evaluate by 10 experts of develop and satisfaction evaluate by 60 people using 
five level (Likert Scale). The research found that 1) Field Experience and Cooperative 
Education Information System Via App Sheet Platform consist of Master Modula, Daily Work 
Record Modula, Project Progress Modula, Check Internship Modula for mentor, Check 
Internship Modula for instructor, Evaluate Modula and Report Modula. 2) The performance 
evaluates of Field Experience and Cooperative Education Information System Via App Sheet 
Platform at high level (�̅�= 4.08, S.D. = 0.51) and 3) satisfaction evaluate of Field Experience 
and Cooperative Education Information System Via App Sheet Platform at high level (�̅�= 
4.20, S.D. = 0.73). The benefits of development to assist in the evaluation Field 
Experience and Cooperative Education. 
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บทนำ 
 แนวคิดในการออกแบบและพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในปัจจุบัน มุ ่งเน้นในเรื ่องการเขียนโค้ด
โปรแกรมด้วยตนเองให้น้อยที่สุด หรือที่เรียกว่า โลว์โค้ด (Low-code) ซึ่งส่งผลให้นักพัฒนาที่มีทักษะความ
ชำนาญสามารถสร้างโปรแกรมประยุกต์ต่าง ๆ ของธุรกิจหรือองค์กร ได้อย่างรวดเร็ว และมีความยืดหยุ่นใน
การปรับใช้ให้เหมาะสมกับการเติบโตหรือการเปลี ่ยนแปลงตามความต้องการของผู ้ใช้ได้ทันท่วงที 
(techtalkthai.com, 2019)  
 แอปซีต (AppSheet) เป็นแพลตฟอร์มที่ช่วยในการพัฒนาแอปพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือที่
นักพัฒนาไม่จำเป็นต้องเขียนโค้ด (Google, n.d.) ซึ่งช่วยในการแก้ปัญหาเรื่องไม่มีทรัพยากรเพียงพอในการ
พัฒนา หรือไม่มีเครื่องมือที่ช่วยในการพัฒนา หรือใช้ซอฟต์แวร์ที่มีความเสี่ยงต่อความปลอดภัยของข้อมูล 
(tangerine, 2022) โดยมีการประยุกต์ใช้งานแอปซีตในงานต่าง ๆ เช่น การติดตามการทำงานของแผนก
ทำงานความสะอาด (Datayolk, 2021) การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อใช้ในการสอนพลศึกษา เรื่องสัญลักษณ์



ของผู้ตัดสินกีฬาวอลเลย์บอล (ดำรงฤทธิ์ จันทรา, 2563) การจัดเก็บข้อมูลครุภัณฑ์ระบบกล้องโทรทัศน์จงจร
ปิด (องค์การบริหารส่วนจังหวัดภูเก็ต, 2564)  
 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพและสหกิจศึกษา เป็นกิจกรรมสำหรับนักศึกษาชั ้นปีที ่ 4 ที ่ต้อง
ดำเนินการเพื่อเรียนรู้กระบวนการทำงานจริงตามสาขาวิชาชีพ และให้ได้รับความรู้ ทักษะ เจตคติ รวมถึง
ประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน จากการทำงานกับหน่วยงานหรือองค์กรต่าง ๆ ซึ่งส่งผลให้นักศึกษาได้พัฒนา
ตนเองในด้านความคิด การวิเคราะห์ การสังเกต การตัดสินใจ และการประเมินผลงาน โดยฝึกประสบการณ์
วิชาชีพและสหกิจศึกษาจะมีขั้นตอนดำเนินการดังต่อไปนี้ 1.การหาสถานประกอบการ บริษัท หรือองค์กรที่มี
ความต้องการในการรับนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกสหกิจศึกษา 2.จัดทำเอกสารเพื่อขอความ
อนุเคราะห์ 3.จัดทำเอกสารส่งตัวนักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกสหกิจศึกษา 4.ดำเนินการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพหรือฝึกสหกิจศึกษาในสถานประกอบการ ซึ่งในช่วงเวลาที่นักศึกษาออกฝึกจะต้องมีการ
จดบันทึกข้อมูลรายละเอียดของการฝึกในแต่ละวัน เพื่อเป็นข้อมูลสำหรับอาจารย์นิเทศ ที่จะมาดำเนินการ
นิเทศนักศึกษา ณ สถานประกอบการ บริษัท หรือองค์กร 5.การประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
และสหกิจศึกษาของนักศึกษา ทั้งในส่วนของพี่เลี ้ยงในสถานประกอบการ บริษัท หรือองค์กร และการ
ประเมินผลจากอาจารย์นิเทศ (สำนักส่งเสริมวิชาการและงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ 
ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2550) 
 จากการจัดกิจกรรมสัมมนาฝึกประสบการณ์วิชาชีพและฝึกสหกิจศึกษา หลังจากที่นักศึกษาได้
สำเร็จกระบวนการในการฝึกประสบการณว์ิชาชีพและฝึกสหกิจศึกษาจากสถานประกอบการ พบว่า ปัญหาที่
เกิดขึ้นดังนี้ 1) มหาวิทยาลัยมีข้อมูลที่อยู่ของสถานประกอบแต่เป็นตัวอักษรทำให้การเดินทางของนักศึกษาที่
จะไปติดต่อยังสถานประกอบการเกิดความไม่สะดวก เช่น การหลงทาง หรือไม่ทราบพิกัด หน้าตาของอาคาร
ที่สถานประกอบการตั้งอยู่ 2) แบบฟอร์มหรือเอกสารที่เกิดขึ้นในระหว่างกระบวนการดำเนินงานของการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและฝึกสหกิจศึกษามีมากและอยู่ในรูปแบบของกระดาษ ทำให้เกิดปัญหาต่าง ๆ เช่น 
การป้อนข้อมูลที่ไม่ตรงกันในเอกสารบางชุด เกิดความสิ้นเปลืองทรัพยากรกระดาษจำนวนมาก 3) อาจารย์
นิเทศไม่สามารถเดินทางไปนิเทศนักศึกษา เนื่องจากติดต่อนักศึกษาไม่ได้หรือหลงทางเนื่องจากแผนที่ที่
นักศึกษาเขียนมาไม่ละเอียด 4) การตรวจสอบข้อมูลในบันทึกการลงเวลาการปฏิบัติงานไม่สามารถตรวจสอบ
ได้ทันที เนื่องจากเป็นการบันทึกข้อมูลลงในกระดาษ 5) การประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและ
ฝึกสหกิจศึกษา มีการดำเนินการโดยใช้กระดาษทำให้ขาดความน่าเช่ือถือและล่าช้า ซึ่งสอดคล้องกับปัญหาใน
งานวิจัยของ พนิดา พานิชกุล ลัทธกาญจน์ กุยแก้ว และอภิวัฒน์ สุกเหลือง (2562) เรื่อง ระบบสารสนเทศ
เพื่อการจัดการงานฝึกสหกิจศึกษาและฝึกประสบการณ์วิชาชีพแบบออนไลน์ คณะบริหารธุรกิจและการบัญชี 
มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ 
 จากหลักการและเหตุผลดังกล่าว ผู ้ว ิจัยจึงมีแนวคิดในการพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต เพื่อช่วยแก้ไขปัญหาที่เกิดขึ ้นใน
กระบวนการดำเนินการของการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา  
 
วัตถุประสงค์การวิจัย 

1. เพื ่อออกแบบระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย
แพลตฟอร์มแอปชีต 



2. เพื ่อพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย
แพลตฟอร์มแอปชีต 

3. เพื่อประเมินประสิทธิภาพและความพึงพอใจของระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
และการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต 
 
กรอบแนวคิด 
 ฝึกประสบการณ์วิชาชีพ (Field Experience) คือ การจัดกิจกรรมให้นักศึกษาได้ฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ ในองค์การหรือหน่วยงาน หรือสถานประกอบการที่เหมาะสม เพื่อให้ได้รับความรู้ทักษะเจตคติ และ
ประสบการณ์ในอาชีพ (หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ, 2559) มีกระบวนการ
ในการดำเนินการประกอบด้วย นักศึกษาลงทะเบียนการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ นักศึกษาติดต่อสถานที่ฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ นักศึกษาติดต่อทำจดหมายขอความอนุเคราะห์ฯ ปฐมนิเทศฝึกประสบการณ์วิชาชีพ 
นักศึกษาเช้าร่วมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ นักศึกษารับการประเมินจากพี่เ ลี ้ยง และอาจารย์นิเทศ 
(มหาวิทยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา, 2562) 

สหกิจศึกษา (Cooperative Education) คือ ระบบการศึกษาที่เน้นการปฏิบัติงานจริงในสถาน
ปฏิบัติงานอย่างมีระบบ โดยจัดให้มีการเรียนในสถานศึกษาร่วมกับการปฏิบัติงานจริงในสถานปฏิบัติงาน ทำ
ให้นักศึกษาเกิดการเรียนรู้จากประสบการณ์ในการปฏิบัติงาน จึงทำให้นักศึกษามีคุณภาพตรงตามที่สถาน
ปฏิบัติงานต้องการมากที่สุด ความร่วมมือระหว่างสถานปฏิบัติงาน และมหาวิทยาลัยอย่างต่อเนื่องในสหกิจ
ศึกษาจะเป็นกลไกสำคัญที่จะทำให้ทุกฝ่ายที่เกี่ยวข้อง เกิดผลประโยชน์สูงสุดร่วมกัน มีกระบวนการต่ าง ๆ 
เช่น นักศึกษาสมัครโครงการสหกิจศึกษา การอบรมและสัมมนานักศึกษาสหกิจศึกษา การคัดเลือกนักศึกษา 
สหกิจศึกษา การนิเทศนักศึกษาสหกิจศึกษา การประเมิน และการสรุปผล เป็นต้น (สำนักส่งเสริมวิชาการ
และงานทะเบียน มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์, 2550) 

App Sheet Platform คือ แพลตฟอร์มในการสร้างแอพลิเคชันบนโทรศัพท์มือถือที่นักพัฒนาไม่
จำเป็นต้องทำการเขียนคำสั่งโปรแกรม (google.com, n.d.) โดยทำการเชื่อมต่อแอพชีตกับแผ่นตารางทำ
การ (Spreadsheet) บนคลาวด์ (Cloud) เช่น กูเกิลชีต (Google Sheet) ไมโครซอฟต์เอ็กซ์เซล (Microsoft 
Excel) เป็นต้น การสร้างแอพลิเคชันสามารถทำได้ 4 วิธี ประกอบด้วย 1) ทำการเชื ่อมต่อแอพชีตกับ
แหล่งข้อมูล เช่น กูเกิลชีตหรือฐานข้อมูล MySQL เป็นต้น 2) ทำการคัดลอกแอพลิชันจากตัวอย่างแอพลิเค
ชันท่ีมีในระบบของแอพชีต 3) ทำการเพิ่มส่วนเสริม (Add-on) ที่มีในกูเกิลชีตหรือไมโครซอฟต์เอ็กซ์เซล และ 
4) ทำการเขียน SPEC ในเครื่องมือช่วยในการเขียนคำสั่ง นอกจากนั้นแอพชีตยังมีความสามารถในการ
ทำงานบนอุปกรณ์ที่หลากหลาย เช่น โทรศัพท์มือถือ แท็ปเล็ต และเครื่องคอมพิวเตอร์ และมีฟังก์ชันในการ
ทำงานต่าง ๆ เช่น การจับภาพหน้าจอ การบันทึกข้อมูลสถานที่ การสแกนบาร์โค้ด การแจ้งเตือนข้อความ 
การสร้างรายงาน การส่งอีเมล์ การทำงานแบบออฟไลน์ เป็นต้น (appsheet.com, n.d.) แอปชีตถูก
ออกแบบมาเพื่อให้สามารถสร้างแอปพลิเคชันที่ปรับแต่งรูปร่างและปรับปรุงตัวเองได้ตลอดเวลา สามารถ
เปลี่ยนกระบวนเพื่อให้เหมาะสมกับความต้องการได้ (ดำรงค์ฤทธิ์ จันทรา, 2563)  



 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในงานวจิัย 
วิธีการวิจัย 
 การศึกษานี้เป็นการวิจัยและพัฒนา (Research and Development: R&D) ที่มีการดำเนินการ 3 
ระยะ โดยม ีการดำเน ินงานตามแนวทางการพัฒนาระบบด ้วยวงจรการพัฒนาระบบ (System 
Development Life Cycle: SDLC) ดังนี ้

 
ภาพที่ 2 แนวทางการพัฒนาระบบด้วยวงจรการพัฒนาระบบ SDLC 

 
 ระยะที่ 1 การวิเคราะห์และออกแบบ ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ 



   ขั ้นตอนที ่ 1 การศึกษาความต้องการ ผู ้ว ิจัยดำเนินการศึกษาข้อมูลและขั ้นตอน        
การดำเนินงานที่มีความเกี่ยวข้องกับการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา จากเอกสาร คู่มือ 
สรุปรายงานผลการจัดกิจกรรสัมมนาการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา  
   ขั้นตอนที่ 2 การวิเคราะห์และออกแบบระบบ จากการศึกษาข้อมูลพบว่ามีผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียในกระบวนการดำเนินงานการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ในขั้นตอนที่ต้องมี  
การบันทึกข้อมูล คือ นักศึกษา อาจารย์นิเทศ และพี่เลี้ยงในสถานประกอบการ นำข้อมูลมาทำการออกแบบ
สถาปัตยกรรมของระบบ ออกแบบกระบวยการทำงานของระบบ และฐานข้อมูลระบบ หลังจากนั้น
ดำเนินการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของการออกแบบระบบ โดยนำเสนอแก่ผู ้เชี ่ยวชาญด้าน        
การออกแบบและพัฒนาระบบจำนวน 10 ท่าน 
 ระยะที่ 2 การพัฒนาระบบ ประกอบด้วย 2 ข้ันตอน คือ 
   ขั้นตอนที่ 3 การพัฒนาระบบ นำผลที่ได้จากการประเมินความเหมาะสมจากผู้เชี่ยวชาญ 
มาทำการพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์ม    
แอปชีต  
   ขั้นตอนที่ 4 การทดสอบระบบ นำระบบที่พัฒนาไปทดลองใช้กับกลุ่มผู้ใช้งาน โดยใช้
กระบวนการของการทดสอบซอฟต์แวร์ (Software Testing)(อุไร ทองหัวไผ่, 2558) เพื่อหาข้อผิดพลาดจาก
การพัฒนาระบบ และทำการปรับปรุงแก้ไขระบบ 
 ระยะที่ 3 การประเมินผล ประกอบด้วย 2 ข้ันตอน คือ 
   ขั ้นตอนที ่  5 การประเม ินประสิทธ ิภาพของระบบ  นำระบบสารสนเทศการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต ที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไข ไปนำเสนอ
แก่ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาจำนวน 10 ท่าน เพื่อทำการประเมินประสิทธิภาพของระบบ
สารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต  
   ขั ้นตอนที ่ 6 การประเมินความพึงพอใจของผู้ ใช้งาน นำระบบสารสนเทศการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต  ไปใช้งานกับกลุ ่มตัวอย่าง 
ประกอบด้วย คณาจารย์นิเทศ นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ นักศึกษาสหกิจศึกษา และพี่เลี้ยงในบรษิัท 
จำนวน 60 คน เพื่อทำการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้งานที่มีต่อ ระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์
วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต 
   เกณฑ์การแปลความหมายของค่าเฉลี่ย (เพ็ญแข ศิริวรรณ และคณะ, 2551) 
   ช่วงค่าเฉลี่ย   การแปลความหมาย 
   4.51 – 5.00  มากที่สุด 
   3.51 – 4.50  มาก 
   2.51 – 3.50  ปานกลาง 
   1.51 – 2.50  น้อย 
   1.00 – 1.50  น้อยที่สุด 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง  

1. ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาจำนวน 10 ท่าน 
2. กลุ่มตัวอย่าง ประกอบด้วย คณาจารย์นิเทศ นักศึกษาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ นักศึกษาสหกิจ

ศึกษา และพี่เลี้ยงในบริษัท จำนวน 60 คน 



ผลการวิจัย 
1. ผลการออกแบบระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย

แพลตฟอร์มแอปชีต ผู้วิจัยได้ทำการสังเคราะห์ข้อมูลจากความต้องการของผู้ที่เกี่ยวข้องและเอกสารต่าง ๆ 
นำมาออกแบบเป็นสถาปัตยกรรมของระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา 
ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต ประกอบด้วย 1) ผู้ดูแลระบบที่ทำหน้าที่ในการป้อนข้อมูลหลักของระบบ เช่น 
ข้อมูลนักศึกษาที่ลงทะเบียนรายวิชาเตรียมฝึกประสบการณ์วิชาชีพ และรายวิชาเตรียมสหกิจศึกษา ข้อมูล
ของคณาจารย์นิเทศ ข้อมูลองค์กรหรือบริษัท และพี่เลี้ยงของหน่วยงานที่นักศึกษาสามารถฝึกประสบการณ์
วิชาชีพ และฝึกสหกิจศึกษา โดยทำการป้อนข้อมูลผ่านทางโปรแกรมกูเกิลซีต 2) กลุ่มผู้ใช้งาน ประกอบด้วย 
คณาจารย์นิเทศ นักศึกษา และพี่เลี้ยง ที่สามารใช้งานระบบได้ผ่านทางโปรแกรมแอปซีต โดยนักศึกษาทำ
หน้าที่ในการป้อนข้อมูลในการปฏิบัติงาน จำนวนชั่วโมงปฏิบัติงาน สถานที่ปฏิบัติงาน และรายละเอียด    
ต่าง ๆ ในแต่ละวัน และรายงานความก้าวหน้าการจัดทำโครงการ สำหรับพี่เลี้ยงในองค์กรจะทำหน้าที่ในการ
ประเมินผลการทำงานในแต่ละวันของนักศึกษาและยืนยันความถูกต้องของข้อมูลที่นักศึกษาทำการป้อนเข้าสู่
ระบบ และทำการประเมินการฝึกของนักศึกษาอย่างน้อยเดือนละ 1 ครั้ง ในส่วนของคณาจารย์นิเทศจะทำ
หน้าที่ในการตรวจสอบจำนวนชั่วโมงในการฝึกของนักศึกษา ตรวจสอบโครงการของนักศึกษา และทำการ
ประเมินผลงานทั้งหมดของนักศึกษาจากการฝึก   

 
ภาพที่ 3 สถาปัตยกรรมระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย

แพลตฟอร์มแอปชีต 
  

2. ผลการพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย
แพลตฟอร์มแอปชีต ประกอบด้วย 7 โมดูลดังนี้ โมดูลการบันทึกข้อมูลหลัก โมดูลการบันทึกข้อมูลปฏิบัติงาน
รายวัน โมดูลรายงานความก้าวหน้าโครงการ โมดูลการตรวจสอบการฝึกงานสำหรับพี่เลี ้ยง โมดูลการ
ตรวจสอบการฝึกของคณาจารย์นิเทศ โมดูลการประเมินการฝึก และโมดูลรายงาน  
 



 
ภาพท่ี 4 หน้าจอผู้ดูแลระบบ 

            
(a)                                         (b)                                        (c) 

ภาพท่ี 5 หน้าจอการจัดการข้อมูลนักศึกษา(a) การจัดการข้อมลูสถานประกอบการ (b) การลงบันทึกการ
ปฏิบัติงาน (c) 

 



                
(d)                                                       (e) 

ภาพท่ี 6 หน้าจอตรวจสอบของอาจารย์นิเทศและพี่เลี้ยง (d) หน้าจอการประเมินผลการปฏิบตัิงานของ
อาจารย์นิเทศ(e)  

 
3. ผลการประเมินระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย

แพลตฟอร์มแอปชีต 
ตารางที่ 1 ผลการประเมินประสิทธิภาพของระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจ

ศึกษา ด้วยแพลตฟอรม์แอปชีต 

รายการประเมิน �̅� S.D 
ระดับ

ประสิทธิภาพ 
1.ด้านความเหมาะสมในการทำงานของระบบ 4.60 0.55 มากที่สุด 
2.ด้านความถูกต้องในการทำงานของระบบ 4.20 0.45 มาก 
3.ด้านความสะดวกและง่ายต่อการใช้งานของระบบ 4.20 0.55 มาก 
4.ด้านความรวดเร็วในการทำงานของระบบ 3.80 0.45 มาก 
5.ด้านการรักษาความปลอดภัยของระบบ 3.60 0.55 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.08 0.51 มาก 
 
ตารางที่ 2 ผลการประเมินความพึงพอใจของระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจ

ศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอปชีต 

รายการประเมิน �̅� S.D ระดับความพึง
พอใจ 

1.ด้านความเหมาะสมในการทำงานของระบบ 4.24 0.66 มากที่สุด 
2.ด้านความถูกต้องในการทำงานของระบบ 4.16 0.75 มาก 



3.ด้านความสะดวกและง่ายต่อการใช้งานของระบบ 4.28 0.63 มากที่สุด 
4.ด้านความรวดเร็วในการทำงานของระบบ 4.20 0.82 มาก 
5.ด้านการรักษาความปลอดภัยของระบบ 4.12 0.73 มาก 

ค่าเฉลี่ยรวม 4.20 0.73 มาก 
 
สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 
 การพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์ม
แอปชีต พบว่า ระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วยแพลตฟอร์มแอป
ชีต ประกอบด้วยฟังก์ชันการทำงาน 7 โมดูล โมดูลการบันทึกข้อมูลหลัก โมดูลการบันทึกข้อมูลปฏิบัติงาน
รายวัน โมดูลรายงานความก้าวหน้าโครงการ โมดูลการตรวจสอบการฝึกงานสำหรับพี่เลี ้ยง โมดูลการ
ตรวจสอบการฝึกของคณาจารย์นิเทศ โมดูลการประเมินการฝึก  และโมดูลรายงาน โดยผลจากการประเมิน
ประสิทธิภาพของระบบจากผู้เชี่ยวชาญดา้นการพัฒนาระบบสารสนเทศจำนวน 10 ท่าน โดยรวมพบว่าระบบ
มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก และมีข้อแนะนำ คือ ควรปรับหน้าจอของผู้ใช้งานให้มีความน่าสนใจ
มากกว่าน้ี ควรมีการเพิ่มหน้าจอการเข้าสูร่ะบบในส่วนของนักศึกษา และผลการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอ่
ระบบจากกลุ่มผู้ใช้งานจำนวน 60 คน พบว่า โดยรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก และมีข้อแนะนำ คือ มี
การใช้งานท่ีง่ายและผ่านทางอุปกรณ์ได้หลากหลาย เช่น โทรศัพท์ แท็บเล็ตและเครื่องคอมพิวเตอร์ แต่ระบบ
ควรมีการปรับปรุงในเรื่องความรวดเร็วในการทำงานของระบบ  
 ผลจากการพัฒนาระบบสารสนเทศการฝึกประสบการณ์วิชาชีพและการฝึกสหกิจศึกษา ด้วย
แพลตฟอร์มแอปชีต สามารถนำไปใช้ในการพัฒนาระบบสารสนเทศต่างๆ ได้ เนื่องจากแพลตฟอร์มแอปซีต 
มีความง่ายในส่วนของการพัฒนาระบบเนื่องจากนักพัฒนาระบบไม่ต้องทำการเขียนโค้ด แต่ใช้การต่อบล็อก
ในการพัฒนาระบบ และมีการใช้กูเกิลชีตเป็นฐานข้อมูล ทำให้สามารถพัฒนาระบบได้อย่างรวดเร็ว และ
แพลตฟอร์มแอปซีตยังสามารถเรียกใช้งานฟังก์ชันต่าง ๆ ของโทรศัพท์มือถือ เช่น การใช้ระบบจีพีเอส (GPS) 
ในการเช็คอิน เป็นต้น  
 ผลจากการศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มผู้ใช้งานพบว่าโดยเฉลี่ย กลุ่มผู้ใช้งานมีความพึงพอใจใน
การระดับมาก (�̅� = 4.20) ซึ่งสอดคล้องกับ ดำรงฤทธิ์ จันทรา (2563) ศึกษาเรื่องการประยุกต์ใช้โปรแกรม 
Apsheet พัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อใช้ในการสอนพลศึกษา เรื่องสัญลักษณ์ของผู้ตัดสินกีฬาวอลเลย์บอลของ
นักศึกษาช้ันปีท่ี 4 มหาวิทยาลัยราชภัฏศรีสะเกษ และสอดคล้องกับ วรินธร บุญยะโรจน์ และคณาวุฒิ อินทร์
แก้ว (2564) ศึกษาเรื่อง การพัฒนาแอปพลิเคชันเพื่อส่งเสริมสมรรถนะของอาจารย์คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนแบบ Active Teaching สำหรับการพัฒนาทักษะในศตวรรษที่ 
21  
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